
ArcadeR Retro Joystick

Gratulujeme vám k zakoupení ArcadeR Retro Joysticku. Tento joystick je navržen pro použití s retro počítači a konzolemi
od Atari, Commodore, Sinclair, Sega a dalších.

Váš joystick by měl mít na všech těchto strojích pro střelbu funkční levé tlačítko (BUTTON 1). Je možné provést některé 
další úpravy, abyste mohli použít i ostatní funkce tlačítek, například 2 tlačítka střelby, dvě různé funkce tlačítek střelby a
automatická spoušť (auto-fire).

Zde vám poskytneme krátký přehled možností. 
Chcete-li upravit joystick, přečtěte si podrobnější příručku.

Tlačítko 1 (Button 1): Hlavní tlačítko, vždy funkční.
Tlačítko 2 (Button 2): Lze připojit, aby fungovalo jako Tlačítko 1, na 
některých strojích funguje jako tlačítko 2 a v kombinaci s “Feature 
button 2” dokonce jako tlačítko 3.
Tlačítko funkce 1 (Feature button 1): Zapnutí / vypnutí automatické 
střelby.
Tlačítko funkce 2 (Feature button 12: Tlačítko 3 zapnuto / vypnuto.
J1: Jumper Commodore / Atari
R1: Povolit sekundární tlačítko Fire na Amize
F1-F3: Konektory pro 3 tlačítka střelby.

Podrobnější verzi manuálu v anglickém jazyce naleznete na tomto odkazu:
https://www.sintech-shop.cz/user/related_files/arcader_-_user_guide_v1_2.pdf
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