MULTI TAP pro PLAYSTATION 2

Funkce multi tap této stanice je funkéni v okamziku, kdy na celnim panelu sviti éervené LED. Toto indikuje, ze je stanice v hernim
médu. Pokud cervena LED nesviti, je stanice v modu DVD, ktery je uréen k pfehravani DVD filmi. K prepinani téchto médu pouzijte
pfilozené dalkové ovladani, na kterém stisknéte oranzové tlacitko G/R.

MULTI TAP pro PLAYSTATION 2
Multi tap umoZnuije hru vice hraél pouze tehdy, kdyz pouzivate software u néhoz je tato funkce zminéna na obalu. Néktera zafizeni, jako napf.
svételné pistole, nemusi fungovat zapojené pfes multi tap zafizeni.

Zapojeni
Multi tap musi byt zapojen do konzole Playstation 2 pouze tehdy, kdy je vypnuta.

NEZAPOJUJTE MULTI TAP ZARIZENi DO PLAYSTATION 2 KDYZ JE KONZOLE ZAPNUTA!
Pro 3-5 hracu (ilustrace A)

1. Zapojte konektor zafizeni Multi tap do portu Player 1 na vasi Playstation 2 konzoli.
2. Zapojte va$e ovladace do portli v nasledujicim pofadi: A, B, C, D
3. pro 5. hrade zapojte paty ovladac do portu Player 2 na vasi Playstation 2 konzoli.

Pro 6-8 hraét - budete potiebovat druhou stanici Multi tap
1. Zapojte konektor druhého zafizeni Multi tap do portu Player 1 na vasi Playstation 2 konzoli.

2. Zapojte va$e ovladace do portli v nasledujicim pofadi: A, B, C, D

Pamétové karty

V dobé psani textu nejsou zndmy zadné hry, které by umoznily pouzivat pamétové karty pro hrace B, C, D. V8echny znamé tituly ukladaji data
pouze na pamétovou kartu ve slotu A.

Nevypojujte pamétovou kartu ze slotu v pribéhu nahravani nebo ukladani dat, mlze to zpisobit jeji poskozeni!

Reseni problém(i
Jestli se vam zdd, ze v&$ Multi tap nefunguje, zkuste nasledujici:
1. PresvédCte se, Ze je zafizeni spravné pfipojeno do Playstation 2 konzole.
. Presvédcte se, Ze jsou vSechny ovladace spravné zapojeny v Multi tap zafizen.
3. Jestlize nefunguje hrac¢ 2, 3, 4, zkontrolujte, ze va3 hemi titul podporuje Multi tap zafizeni. Mnoho her podporuje pouze hru 1 nebo 2
hrach, pficemz ovladage a pamétova karta musi byt zapojeny pfimo v portech konzole Playstation 2.
4. V pfipadé dalSich potizi se obratte na svého prodejce.

Dalkové ovladani

Délkové ovladani bude funkéni pouze v pfipadé, Ze je konektor zafizeni zapojen v portu Player 1 ve vasi konzoli.
Vyrobce garantuje pfehravani pouze titult pro region UK. Pokud nefunguje pfehravani vaseho titulu, mZete vyzkouSet podrzet stisknuté tlacitko
,Special“ béhem doby, kdy je na obrazovce logo ,Sony Computer Entertainment” (t8sné po zapnuti konzole). Tato metoda ale neni garantovéna.

POWER SHOCK JOYPAD

Ujistéte se, Ze je konzole vypnuta, zapojte ovlada¢ do jednoho z portQ, teprve potom zapnéte Playstation.
Analogové joysticky funguji pouze tehdy, kdyz stisknete tlacitko analog na ovladaci. Pokud se tento méd aktivoval, rozsviti se éervend LED na
ovladagi.

POZNAMKY Z PRAXE - CZ

konzole modifikovana. Zatimco na nemodifikované konzoli SCPH-30003 byla funkénost pfesné takova, jakou popisuje tento névod, na

modifikované konzoli SCPH-50004 nebylo mozno zprovoznit dalkové ovladani a ovladace bylo tfeba zapojit takto:

Ovlada¢ 1 - slot 2 na PS2, Ovlada¢ 2 - slot B na Multi tapu, Ovlada¢ 3 - slot C na Multi tapu, Ovlada¢ 4 - slot D na Multi tapu.

(Strucné Ize fici, ze Ovlada¢ 1 je zkratka tfeba zapojit do Slotu 2 pfimo na PS2 namisto Slotu A na Multi tapu.)

Pfi docasném vypnuti modifikace modelu SCPH-50004 bylo mozno zapojit ovladaée do slotd A, B, C, D, dalkové ovladani vSak pfesto

nefungovalo. Z dosavadnich testli je prib&ézné mozno stanovit nasledujici zavér:

»  Funkénost multi tapu Ize garantovat, je vSak nutno vyzkouSet, zda funguje dalkové ovladani (a tedy i pfepinani médi GAME/REMOTE),
podle toho je tfeba zapojit oviadace jednim z vySe popsanych zplsobu (kvili mapovani ovladace 1)

*  Funkénost pfilozeného ovladace Competition Pro Ize rovnéZ garantovat — ten bude fungovat dobfe sam o sobé kdekoliv

»  Funkénost dalkového ovladani neni mozno garantovat, zavisi zfejmé na modelu PS2 (a pravdépodobné i na modifikaci)

pokud bude odlisna od zde popisovanych moznosti (neni podminkou). Dékujeme Vam!



