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1. Uvod:

Vitejte v uzivatelské piirucce k ZX-Touch, kapesni herni konzoli, kterd nabizi jedine¢ny retro
herni zazitek. Tato konzole byla inspirovana popularnim pocitacem 80. let, ZX Spectrum, ktery byl
jednim z prvnich domacich pocitacti dostupnych Siroké verejnosti. Piestoze se ZX Spectrum jiz
desitky let nevyrabi, ma stale velkou zakladnu fanouski a vyvojari po celém svéte, ktefi si nadale
uzivaji ducha této ikonické platformy.

Velikost a tvar zatizeni ZX-Touch (ZXT) jsou pecliveé propracované. Diky 7" dotykovému displeji
s vysokym rozliSenim, 8 vysoce kvalitnim dotykovym tlac¢itkiim a analogovému joysticku, to vse v
dlani, poskytuje ZX-Touch pohodlny herni zazitek na dlouhé hodiny hrani.

ZXT ma nékteré integrované hry, které byly velkoryse licencovany nové¢jSimi autory, ale tisice her
napsanych pro ZX Spectrum lze nahrat z karty SD. Konzole je vybavena hardwarovymi
moznostmi pro piipojeni WiFi, ale souCasna verze firmwaru nahrdvani her ptes WiFi nepodporuje
kvali ur€itym formalnim omezenim.

Ackoli se jedna o Cistou emulaci starého pocitace, ptivodni ROM, ktera ma nyni licenci pro emulaci,
neni zabudovana v samotné konzoli, ale byla nahrazena ROM SE Basic, ktera ma licenci GPL v2.
Dtivodem je snaha vyhnout se jakymkoli pravnim problémiim souvisejicim s pravy na pouzivani
puvodni ROM v budoucnu.

Konzole vSak umoznuje zménu ROM na tu, kterd je uloZena na kart¢ SD. Pouzitim origindlni
paméti ROM, kterd je bézné€ dostupna na internetu, tak ZXT dosahuje plné kompatibility s 48k a
128k verzemi pocitaci.

Velké pozornost byla vénovana autenticité a presnosti zobrazeni obrazu. Na rozdil od emulatora
PC, jejichz obnovovaci frekvence je vazdna na pocitac PC (obvykle 60 Hz), je obnovovaci
frekvence obrazu ZXT 50 Hz a je pln€ synchronizovéana s emulaci ptivodniho pocitace. Tato zasadni
vlastnost zajistuje plynulost pohyblivého obrazu, které je dosazeno u originalniho pocitace ZX
Spectrum piipojeného k obrazovce televizoru CRT a kterou nelze u emulatortt PC pozorovat. ZX
Spectrum mélo pevné danou paletu zakladnich barev, zatimco ZXT ma vestavénou funkci
ULAplus™ colors, ktera poskytuje moznost ménit paletu, a tim dat oblibenym hram novy vzhled.

Systém ZXT je vysoce konfigurovatelny. Kazdé tlacitko nebo smér joysticku lze namapovat na
libovolnou klavesu klavesnice nebo smér diive oblibenych joystickli. Zvuk AY lze nastavit pro
kazdy kanal prostfednictvim mixéru na dotykové obrazovce a to vSe si lze zapamatovat a
automaticky nacist pro kazdou konkrétni hru. Pro kazdou hru jsou navic k dispozici 3 paméti, do
kterych Ize ulozit aktudlni pozici ve hie a nacist ji pozdéji.

Mnoho fanouskl platformy Spectrum miluje textové adventury, které 1ze nyni hrat i na cestach,
protoze ZXT dokaze na dotykovém displeji kdykoli zobrazit cely profil klavesnice.

Diky této funkci je tato konzole také pln€ prenosnym pocitaem ZX Spectrum, na kterém muzZete psat
programy v jazyce BASIC, aniz byste byli pfipoutani ke stolu.

Ackoli je ZXT komer¢ni produkt, inspirace pro jeho vytvoreni je zcela jiného charakteru.

Uzijte si ZXT!



2. Popis hardwaru :
Analog joystick

(1) POWER button
@Touchscreen display

(&) Left tactil buttons (left D-pad)

AN

(?)Right tactil buttons (right D-pad)

@ Speaker

A
W / @Phones jack Side lights

( @ Charger connection USB-C 5V/1A
(B)sD card slot
Obrazek 1.
1. Tlacitko POWER

Jednim kratkym stisknutim tohoto tlacitka zapnete konzolu ZXT. Pokud toto tlacitko podrzite po
dobu 3 s, zatimco je konzole spusténa, konzole se vypne.

2. Dotykovy displej

ZXT je vybaven 7palcovym displejem LCD IPS s vysokym rozliSenim 1024x600. Obnovovaci
frekvence displeje je 50 Hz, coz je dokonale synchronizovano s emulaci ZX Spectrum. Technologie
IPS poskytuje napadné zivy obraz s Sirokym pozorovacim tthlem. Pod sklem se nachazi kapacitni
vicedotykovy displej, ktery nabizi intuitivni uzivatelské rozhrani a plny profil klavesnice ZX
Spectrum.

3. Pripojeni nabijecky baterii

Zatizeni ZXT neni dodavano s adaptérem AC/DC pro nabijeni baterie. Je vSak vybaveno Siroce
rozsifenym portem USB-C, ktery umoziuje pouziti jakéhokoli sitového adaptéru s vystupem USB-A
ve spojeni s kabelem vybavenym konektorem USB-C na opa¢ném konci.

Ptes prihledny okraj konzoly jsou vidét dvé kontrolky LED na levé a pravé strané nabijeciho
konektoru. Zelena LED dioda sviti, pokud je pfipojena nabijecka, a Cervena sviti, kdyz se baterie
nabiji. Pokud zelena kontrolka sviti a ¢ervena nesviti, znamena to, ze je baterie pln¢ nabita.

ZXT ma vestavénou dobijeci baterii LiPo s kapacitou 3000 mAh, ktera v zavislosti na nastaveni
podsviceni obrazovky a bo¢niho osvétleni zajisti 4-6 hodin hrani. Doba nabijeni baterie je pfiblizné

3 hodiny pfi pouziti rychlého rezimu (1A) a 6 hodin pii pouziti pomalého rezimu (0,5A).

Zatizeni ZXT automaticky zvoli rezim nabijeni podle typu nabijecky a stavu baterie.

POZNAMKA: Délka kabelu USB-C nesmi piesahnout 3 metry.



4. Konektor pro sluchatka

Konzole je vybavena 3,5mm konektorem pro sluchitka umisténym na spodni stran€. Po piipojeni
sluchatek se vestavény reproduktor automaticky vypne.

Kromé toho Ize ZXT pomoci tohoto pfipojeni piipojit k externimu pfenosnému nebo pevnému
reproduktoru se zesilovacem.

5. Slot pro kartu Micro SD

ZXT je vybaven slotem pro pamétovou kartu micro SD, do kterého Ize vlozit kartu libovolné
kapacity, ale musi byt naformatovana pomoci souborového systému FAT32. Dbejte na smér
zasunuti, ktery je vyznacen na obrazku 1. Kontakty na karté by mély byt zasunuty do slotu jako
prvni a otoceny tak, aby smérovaly stejnym smérem jako pfedni strana konzole, kde se nachazi
obrazovka.

Karta micro SD ma vice funkci. Slouzi ptedevsim jako ulozisté pro hry, které l1ze do zatizeni ZXT
nahrat a hrat. Kromé¢ toho je karta SD pouzivéana zatizenim ZXT k ukladéani hernich pozic a
konfiguraci pro jednotlivé hry. Na pamétovou kartu SD se ukladaji také alternativni paméti ROM,
které 1ze pouzit.

6. & 7. Tlacditka Tactil

Konzole je vybavena osmi fyzickymi tlacitky, kterd jsou seskupena do tvaru kosoctverce, pricemz
Ctyfti tlacitka na kazdé stran¢ tvofi levy a pravy d-pad.Tato tlacitka byla promyslené vybrana tak,
aby poskytovala mékky dotek a zaroven zajistovala jasny hmatovy vjem. Jsou vyrobena
spolecnosti Omron typu B3F a jsou povazovana za jedny z nejkvalitnéjSich tlacitek dostupnych na
trhu vzhledem k jejich velikosti.

Kazdy d-pad je vyroben na samostatné desce plosnych spojti a k hlavni desce plosnych spoju je
pripojen ¢tyfmi Srouby, coz umoziuje jejich snadnou vymeénu v piipadé opotiebeni.

8. Analogovy joystick

Na levé strané konzole se nachazi analogovy joystick, ktery lze ptifadit libovolné klavese na
klavesnici ZX Spectrum nebo sméru diive oblibenych joystickil. Tento analogovy joystick je stejny
jako ten na konzoli Nintedno Switch a v ptipadé opotiebeni jej uzivatel mize vymeénit za nahradni
pouze pomoci Sroubovaku typu Philips.

9. Biuilt v reproduktoru

ZXT vydava zvuk prostiednictvim vestavéného 28mm 1,5W reproduktoru umisténého na pravé
stran¢ konzole. Reproduktor je pohdnén adekvatnim zesilovacem tiidy D. Zvuk AY je vytvaren
hardwarové smichanim tii oscilatort se ¢tvercovymi vlnami a generatoru Sumu prosttednictvim
digitalng fizen¢ho analogového smésovace. Emulace ¢ipu AY je tedy dosazeno s velmi malym
zapojenim softwaru. Timto feSenim bylo dosazeno vyssi kvality zvuku ve srovnani s tim, kdyby
byl zvuk na této platformé kompletné vytvaien softwarové.

10. Bo¢ni svétla
Pouzdro se sklada z nékolika vrstev. Jedna z vrstev je vyrobena z pruhledné akrylové desky

vyfezané na laserovém fezacim stroji. Ve Ctyfech rozich konzole jsou umistény RGB LED diody,
jejichz svétla se prenaseji do okoli skrze tuto prihlednou vrstvu. ZXT ma ne€kolik rezima pro



ovladani tohoto svétla.



3. Popis softwaru :

Uzivatelské rozhrani ZXT vyuziva znamy piistup inspirovany chytrymi telefony a tablety. At uz
chcete spustit hru nebo upravit nastaveni, jako hlavni vstupni metoda slouzi dotykova obrazovka.
Hmatové piepinace a joystick se pouzivaji vyhradné pro herni tcely.

Po zapnuti konzole se na n¢kolik sekund kratce zobrazi titulni obrazovka a poté obrazovka
zobrazena na obrazku nize:

Game Browser

BlgZ25a%

External storage Buzzsaw+

(SD card, FTP )

Gomilandia Genesis Gommy

Obrazek 2.
Displej je rozdé€len na tii Casti: levou, stiedni a pravou. Leva a prava ¢ast displeje jsou neustale
viditelné, zatimco prostiedni ¢ast, ktera je nejvétsi, je vénovana samotné hie a také hernimu
prohlize¢i nebo nabidce nastaveni.
Na obrazku vyse se v prostiedni ¢asti zobrazuje otevieny prohlize¢ her, ktery uzivatelim
umoziuje spoustét integrované hry nebo hry ulozené na karté¢ SD. Podrobné&;jsi vysvétleni
pouzivani prohlizece her bude uvedeno pozd¢;ji.

1. Tlacitko Nastaveni:

Klepnutim na toto tlacitko kdykoli oteviete nabidku nastaveni, a pokud je emulace spusténa, bude
pozastavena. DalSim stisknutim tlac¢itka nabidka nastaveni zmizi a emulace bude opét fungovat
jako predtim.

ZXT Settings

Menu

Sound Physical Keys

Joystick Side Lights Miscellaneous Save / Load

Obrazek 3.



2. Tlaéitko ztlumeni zvuku:

Klepnutim na toto tlacitko zvuk zcela ztlumite. Opétovnym klepnutim na toto tlacitko obnovite diive
nastavenou hlasitost zvuku.

3. Tlacitko klavesnice ZX Spectrum:

Toto tlacitko je aktivni pouze béhem emulace. Otevira kompletni virtualni klavesnici ZX Spectrum
ve spodni Casti centralni Casti. Aby byla zajisténa viditelnost emulacni obrazovky, zmensi se z
poméru 3:1 na 2:1 a posune se smérem nahoru, zatimco leva a prava ¢ast se rozsifi, aby zahrnovala
dalsi funkce. Po opétovném stisknuti se vSe vrati do predchoziho stavu.

Tape Loader
125 BRSIC
Calculator

45 BRASIC
Tape Tester

© 19586 Sinclair Research Ltd

Obrazek 4.

4. Virtualni klavesnice na levé strané:
Jedna se o 8klavesovou klavesnici, kterou 1ze ptizptisobit libovolnym klavesam klavesnice ZX
Spectrum. Je aktivni béhem emulace a poskytuje rychly ptistup k ¢asto pouzivanym klavesam.

5. Virtualni klavesnice na pravé strané:
Podobné¢ jako virtualni klavesnice na levé stran€ ma i tato kldvesnice 7 klaves. Dv¢ klavesy na této
klavesnici, konkrétné¢ Enter a Mezernik, jsou vSak pevné dané a nelze je ménit.

6. Tlacitko pauzy
Toto tlacitko slouzi ke zmrazeni emulace. Jeho opétovnym stisknutim se emulace obnovi a bude
pokracovat v béhu.

7. Tladitko RESET
Toto tlacitko predstavuje RESET emulovaného pocitace ZX Spectrum. Jeho stisknutim se pocita¢
spusti z paméti ROM.

8. Tlacitko herniho prohliZece

Klepnutim na toto tlacitko se zobrazi herni prohlize¢ bez ohledu na to, zda je emulace praveé aktivni
nebo zda se nachézite v nabidce nastaveni. Pokud byla emulace aktivni, bude pozastavena a dalSim
stisknutim tlacitka se emulace automaticky obnovi.
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9. Rozsifena leva a prava ¢ast
Pti emulaci se po vybéru zobrazeni klavesnice rozbali leva a prava ¢ast a odhali dalsi funkce.
9a. Hlasitost zvuku a podsviceni displeje

V dolni ¢asti levé a pravé Casti se nachazeji praktické posuvniky pro nastaveni hlasitosti zvuku a
podsviceni obrazovky. Tyto posuvniky jsou zkratkami k funkcim, které 1ze nalézt v nabidce
nastaveni.

9b. Ukladani a nac¢itani herni pozice

Vlevo nahofte jsou tfi tlac¢itka: MS1, MS2, MS3.

Stisknutim jednoho z téchto tii tlacitek béhem emulace se aktudlni stav hry ulozi do jednoho ze tii
pamétovych slotii podle toho, které tlacitko bylo stisknuto. Tento snimek se pak ulozi jako soubor
SNA na kartu SD. Nazev a umisténi souboru snimku se shoduji s ndzvem a umisténim spusténé
hry, li$i se pouze ptipona souboru. Pokud se jedna o vestavénou hru, je soubor snimku ulozen do
vyhrazeného adresare s nazvem ZXT SYSTEM_TEMP. Pokud se vsak tento adresaf na karté SD
nenachdazi, operace ulozeni se nezdafi.

Na pravé stran¢ jsou tii tlacitka: MR1, MR2, MR3.

Tato tlacitka umoziuji nacist diive uloZzenou herni pozici z pfislusného pamét'ového slotu.

Pokud je obrazovka emulace 3:1 a pokryva tyto dalsi funkce, tyto funkce funguji, i kdyz nejsou na
obrazovce viditelné. Béhem hry tedy neni nutné stisknout tlacitko na klavesnici a poté jedno z
tlacitek Mxx, staci odhadnout a stisknout polohu tlacitek Mxx nebo posuvnikti.

3.1. Hra browser

Po zapnuti konzole se automaticky otevie prohlize¢ her, ktery zobrazi ikony vestavénych her
(obrazek 2.). Klepnutim na ikonu hry se otevie okno s informacemi o hie. Stisknutim tlacitka Start
spustite hru, zatimco stisknutim tlacitka Zrusit se vratite na obrazovku vybéru hry.

Prvni ikona neni hra, ale slouzi jako ptechod pro zobrazeni obsahu pamét'ové karty SD.

Game Browser 0/5

o = e = D (—
C) =@ @ [y @ ® | [k

Firmwares

FloatingBus

GAMES_2014
GAMES_2016
GAMES_2017
GAMES_20138

GAMES_2019

D:/

GAMES_2020

Obrazek 5.
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ZXT podporuje nacitani Ctyt formath souborti: TAP, SNA, Z80 a TRD. Aby vSak bylo mozné nacist
soubory TRD, musi byt na karté¢ SD ptitomna pamét’ TRDOS ROM.

ProhliZe¢ hry zobrazuje soubory ve formatu rolovaciho seznamu a zobrazuje pouze ty soubory v
adresafi, které 1ze nacCist. Zobrazeni lze navic filtrovat pomoci filtru umisténého v horni ¢asti
seznamu. Kromé souborti seznam obsahuje také vSechny podadresafe. Pohyb po adresatich se
provadi klepnutim na liStu adresare a pro navrat staci pouzit tlacitko zp€t umisténé v horni ¢asti
seznamu.

Chcete-li spustit hru, klepnéte na panel s ndzvem hry. V zavislosti na vybraném tlacitku v horni
¢asti seznamu se spusti prislusna emulace hry 48K nebo 128K.

3.2. Nastaveni
Po klepnuti na tlacitko nastaveni se zobrazi nabidka ikon, jak je zndzornéno na obrazku 3.

V nabidce je osm moznosti: Displej, Zvuk, Fyzické klavesy, Bo¢ni kldvesnice, Joystick, Bo¢ni
svétla, Ruzné a Ulozit/nadist.

3.2.1 Zobrazit
Vybérem ikony Zobrazeni se zobrazi nasledujici zobrazeni:

ZXT Settings

Display settings

Obrazek 6.
- Velikost
displeje

Pro emulaci jsou k dispozici dvé velikosti obrazovky: x2 a x3.

Ve velikosti x2 je kazdy pixel ZX Spectrum zvétSen dvakrat, coz vede k zobrazeni 2x2 pixell na
obrazovce ZXT.

Ve velikosti x3 je kazdy pixel ZX Spectrum zvétSen tiikrat, takze na obrazovce ZXT se zobrazi

3x3 pixely.

Tyto moznosti umoziuji uzivatelim zvolit pozadovanou troven zvétSeni pixelll pro optimalni zazitek
ze sledovani.

- Jas

Timto posuvnikem se ovlada intenzita podsviceni. Nastavenim polohy posuvniku miZete zvysit nebo
snizit jas podsviceni podle svych preferenci.
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- B arvy ULAplusTM

Povolenim moznosti barev ""=™mkonzole ZXT odemknete moznost zobrazit paletu barev V-Ar=™:
Tato volba umoziiuje nahradit kazdou piivodni barvu ZX Spectrum barvou z rozsifené palety.
Nejenze usnadiiuje transformaci barev, ale také umoziuje zobrazit na obrazovce §irsi Skalu barev
pomoci dalSich bith z atributovych informaci.

Je dilezité si uvédomit, Ze moznost "™ ma smysl pouze v piipad¢, Ze ji podporuje konkrétni hra
nebo pouzivany software.

- Prokladany

Kdyz je na konzole ZXT povolen prokladany rezim, zobrazuji se snimky ZX Spectrum na
stiidavych tfadcich ZXT. Konkrétné se sudé snimky ZX Spectrum zobrazuji na sudych fadcich ZXT,
zatimco liché snimky ZX Spectrum se zobrazuji na lichych fadcich ZXT. Tento rezim se
doporucuje pouzivat predevsim pro software, ktery vyuziva "prokladany efekt" pro zvyseni
vertikdlniho rozliSeni.

V takovych piipadech konzola ZXT poskytuje vysoce stabilni "prokladany" obraz.

U softwaru, ktery nepouziva prokladany efekt, se vSak doporucuje tuto moznost vypnout.

- Scanlines

Povolenim této moznosti se v zavislosti na zvolené velikosti zobrazeni x2 nebo x3 nezobrazi kazdy
druhy nebo kazdy treti fadek displeje ZXT. Toto zaméerné vynechani vytvaii efekt pripominajici
zobrazeni na starSich CRT monitorech nebo arkddovych automatech a dodava obrazu nadech
nostalgie.

- Bo¢ni klavesnice

Tato moznost umoznuje zapnout nebo vypnout postranni klavesnice. Pokud je tato moznost
zapnutd, zobrazi se bo¢ni klavesnice, které poskytuji dalsi funkce pro zadavani. Naopak vypnutim
této moznosti se bo¢ni klavesnice skryji a nebudou vidét.

- Soft Joystick

Povolenim této moznosti se automaticky deaktivuje zobrazeni bo¢nich klavesnic a misto nich se
zobrazi softwarovy joystick. To poskytuje vstupni prostiedi podobné chytrému telefonu a umoznuje
uzivatelim ovladat konzoli ZXT pomoci virtualniho joysticku namisto fyzickych klaves.

Kromeé toho je k dispozici moznost prohozeni levé a pravé strany, coz poskytuje flexibilitu, pokud
jde o umisténi joysticku.

- Titulni obrazovka

I kdyz konzole ZXT ma jiz nyni rychly start kviili absenci opera¢niho systému, zapnutim této
moznosti lze jesté vice zrychlit start, protoze se pieskoci zobrazeni titulni obrazovky.
Upozoriujeme, Ze tato moznost ma vyznam pouze v piipadé, ze je konfigurace uloZena ve vychozim
slotu. Pokud konfigurace neni ulozena ve vychozim slotu, zapnuti této moznosti nebude mit zadny
ucinek a pti vypnuti konzoly bude zapomenuta.
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3.2.2 Zvuk

Vybérem ikony Zvuk se zobrazi nasledujici zobrazeni:

ZXT Settings

Sound settings

Obrazek 7.

ZX Spectrum 128K bylo vybaveno vicekandlovym zvukovym systémem schopnym produkovat tfi
kanaly ¢tvercovych vin a jeden kanal Sumu. Navic zdédil schopnost reprodukovat zvuk pipani po
ZX Spectrum 48K. V konzoli ZXT mate moznost individudlné ovladat hlasitost vSech péti
zminénych kanali. Kromé toho je k dispozici posuvnik hlavni hlasitosti, ktery upravuje celkovou
vystupni hlasitost do reproduktoru nebo sluchatek.

3.2.3 Fyzické Kklice
Vybérem ikony Fyzicke klice se zobrazi nasledujici zobrazeni:

ZXT Settings

Physical keys mapping

Presets:

Obrazek 8.
Tato konfigurace umoziuje ptifadit fyzickym klavesdm konzole libovolnou kldvesu klavesnice
nebo smér joysticku Kempston. Vzhledem k tomu, Ze mnoho her pro ZX Spectrum ma pro
ovladani rizné klavesy na klavesnici, je tato volba nezbytna pro zajisténi kompatibility se vSemi
hrami pouzivajicimi fyzické klavesy.
Nastaveni mapovani klict je jednoduchy proces. Nejprve je tieba vybrat fyzickou klavesu, kterou
chcete mapovat, klepnutim na ptislusné pole predstavujici fyzickou klavesu. Poté stisknéte tlacitko
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pozadovanou kladvesu na kldvesnici pro navazani spojeni. Po namapovani se prifazena klavesa
zobrazi uvnitt ramecku.

Kromé klaves na klavesnici lze sméry a tlacitko stfelby joysticku Kempston ptifadit také konkrétnim
fyzickym tlacitklim, coZ roz§ifuje moznosti ovladani.

Mapovani lze provadét také pomoci predvoleb, coz zjednodusuje proces automatickym ptirazenim
vSech osmi fyzickych tlacitek najednou. Tato funkce Setfi ¢as a namahu a umoziuje rychlé a
pohodIné mapovani fyzickych tlacitek bez nutnosti individudlniho pfifazovani.

3.2.4 Klavesnice na strané

Vybérem ikony Postranni klavesnice zobrazite nasledujici zobrazeni:

ZXT Settings

Side keyboards mapping

Obrazek 9.

Ve hrach pro ZX Spectrum se kromé ovladacich klaves pro hrani casto pouzivaji dalsi klavesy pro
nastaveni hernich moznosti nebo spusténi hry. Rlzni vyvojafi her pouzivaji pro tyto ucely rizné
klavesy, takze je velmi vyhodné mit k dispozici vyhrazenou sadu klaves. Tim se eliminuje nutnost
castého vyvolavani virtudlni klavesnice a minimalizuje se pierusovani herniho zazitku.

Snadna dostupnost ur¢ené sady kldves umoziuje bezproblémovou a efektivni interakci se hrou,
zajistuje plynulou navigaci a rychly ptistup k zdkladnim funkcim.

Mapovani bo¢ni kldvesnice probihd podobné jako u fyzickych klaves. Chcete-li namapovat
klavesu bo¢ni klavesnice, musite vybrat ptislusné pole a poté klepnout na kldvesu virtudlni
klavesnice, kterou ji chcete pfifadit. Po namapovani se pfifazend klavesa zobrazi uvnitf pole.

Upozoriiujeme, Ze kldvesy Enter a Mezernik jsou vzdy na pravé strané bocni kldvesnice a nelze je
premapovat.

Krome¢ toho je k dispozici tlacitko vychozi konfigurace, které automaticky nacte rozlozeni bo¢ni
klavesnice z vychoziho pamétového slotu. To poskytuje pohodiny zptisob, jak v ptipad¢ potieby
obnovit vychozi mapovani.

Kromé toho jsou k dispozici tlacitka Delete a Delete All pro odstranéni jednotlivych nebo vsech
mapovani z postranni klavesnice, coz umoziuje prizptisobeni a ipravu podle potieby.
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3.2.5 Joystick
Vybérem ikony Joystick se zobrazi nasledujici zobrazeni:

ZXT Settings

Joystick

Obrazek 10.

Vestavény joystick je analogovy. Pocita¢ ZX Spectrum vsak tento typ joysticku nepodporoval a mél
pouze Ctyti zakladni sméry: doleva, doprava, nahoru a dolii. Podporoval také ¢tyti Sikmé sméry, coz
byly kombinace dvou smért, naptiklad nahoru a doprava.

Vzhledem k povaze joystickli ZX Spectrum je tento analogovy joystick namapovan odpovidajicim
zpusobem. Jsou mu pfitazeny Ctyti klavesy, pticemz pro kazdy zakladni smér je urcena jedna
klavesa.

Analogovy charakter tohoto joysticku vSak nabizi vyhodu. Umoziiuje urcit polohu spousté, ktera je
vizualn¢ indikovana ztmavenym kruhem. Polomér tohoto kruhu Ize nastavit pomoci posuvniku
umisténého uprostied.

Ve vychozim nastaveni je joystick namapovan stejné jako levy d-pad, ale to 1ze zménit zruSenim
vybéru moznosti "Same as left D-pad". V takovém piipadé¢ lze joystick namapovat pomoci ptislusnych
policek a virtudlni klavesnice stejné jako fyzické klavesy.

Podobné jako ptedvolby dostupné pro fyzicka tlacitka jsou k dispozici také ptedvolby pro

analogovy joystick.

Kromé toho je k dispozici moznost "VSechny sméry". Pokud je tato moznost povolena, ma

joystick osm sméri. Kdyz je zakdzan, ma pouze Ctyfi zdkladni sméry a nepfipousti soucasné

zadéani dvou zakladnich smérti. Tento rezim je vhodny pro nékteré hry, naptiklad PACMAN.

Pokud je joystick spravné zkalibrovan, mél by byt ¢erveny kruh ptedstavujici polohu analogového
joysticku vycentrovany. Pfi pohybu joystickem se ¢erveny kruh pohybuje odpovidajicim zplisobem
a m¢l by dosdhnout okrajii kruhu na pozadi, které jsou oznaceny Sipkami. Pokud joystick prekroci
polohu spoustéce (ztmaveny kruh), zméni se barva ptislusnych polic¢ek z cerné na €ervenou.

Pokud kalibrace neni vyhovujici nebo pokud byl joystick nahrazen ndhradnim dilem, je

nutné provést kalibraci. Na této obrazovce je k dispozici tladitko pro zahdjeni procesu
kalibrace.
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Proces kalibrace se sklada ze tii kroku:

Krok 1.

Proces kalibrace zahdjite klepnutim na tlacitko Start. Je nutné zlstat nékolik sekund trpélivy,
zatimco se postupné€ zapliluje ukazatel priitbéhu na pravé strané. Behem této doby je nezbytné
udrzovat joystick v klidu a nedotykat se ho ani s nim nehybat.

ZXT Settings

Joystick

Joystick calibration

1. Leave the joystick still position and press start

Reject

Obrazek 11.

Krok 2.

Ve druhém kroku je tieba joystickem otocit do krajnich poloh, jak ukazuje animace. Tyto otacky
bude sledovat ukazatel priabehu na pravé stran¢€. Jakmile liSta dosahne konce, je druhy krok
dokoncen.

ZXT Settings
Joystick

Joystick calibration

1. Leave the joystick still position and press start

| @ N

2. Rotate the joystick in extreme positions

Reject

Obrazek 12.
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Krok 3.

Tteti krok zahrnuje kontrolu ¢innosti joysticku. Poté, co se ujistite, Ze joystick funguje spravné,
muzete kalibraci pfijmout nebo odmitnout.

ZXT Settings

Joystick

Joystick calibration
1. Leave the joystick still position and press start

I —

2. Rotate the joystick in extreme positions
e —

3. Test joystick and accept

Obrazek 13.
3.2.6 Bocni svétla

Vybérem ikony Bocni svétla se zobrazi nasledujici zobrazeni:

ZXT Settings
Side Lights

Obrazek 14.

V této ¢asti konfigurace miiZzete nastavit provozni rezim bo¢nich svétel. Prvni moZnost, Jas, umoZiuje
ovladat uroven jasu pomoci posuvniku.

Pro bo¢ni svétla jsou k dispozici Etyfi provozni rezimy:

1. Nahodné preteceni barev: V tomto rezimu konzola ZXT automaticky pfechazi mezi
barvami, pficemz jedna barva po urcitou dobu pietrvava, nez plynule prejde do jiné.

2. Barva okraje ZX Spectrum: Barva bocnich svétel je urCena aktualni barvou okraje emulace

ZX Spectrum na obrazovce. Synchronizuje bocni svétla s barvou ramecku, ¢imz se dosdhne
uceleného vizuélniho efektu.

18



3. Sledovani zvuku AY: Intenzita jednotlivych barevnych slozek RGB bocnich svétel sleduje
hlasitost ptislusného zvukového kanalu AY. Tento rezim vytvaii dynamicky svételny zazitek,
ktery odrazi zvukovy vystup.

4. Vlastni pevna barva: Pomoci jednotlivych posuvnikll barevnych slozek RGB muzete ru¢né

nastavit konstantni barvu bocnich svétel. To umoznuje individualni pfizptisobeni vzhledu boc¢nich
svétel.

3.2.7 Rizné

Vybérem ikony Rizné se zobrazi nésledujici zobrazeni:

ZXT Settings

Miscellaneous

Obrazek 15.
Vlastni ROM:

Ve vychozim nastaveni je moznost Vlastni ROM v konzole ZXT vypnuta. Povoleni této moznosti vSak
umoziuje pouZivat alternativni ROM misto vestavéné SE Basic ROM.

Pro zajisténi plné kompatibility s hrami se doporucuje pouzivat origindlni ROM z poéitaci ZX
Spectrum 48K a ZX Spectrum 128K. Tyto soubory ROM by mély byt umistény v adresati "SD:\
ROMs" na karté SD. Nazvy souborit ROM jsou preddefinovany takto: "48.rom" pro pocita¢ 48K a
"128-0.rom" a "128-1.rom" pro pocita¢ 128K.

Pokud hodlate nacitat hry ve formatu TRD, je nutné do stejného adresare vlozit soubor trdos.rom.

Tyto soubory ROM Ize Casto najit na internetu a jsou bézné pribaleny k riiznym emulatorim.

Nezapomente se ujistit, ze soubory ROM, které pouzivate, byly ziskany legalné a ze dodrzujete
platné zédkony o autorskych prévech.
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Autoload (.Tap,. TRD):

Moznost automatického spusténi her nahranych ve formatu TAP nebo TRD je na konzoli ZXT ve
vychozim nastaveni povolena. To znamena, Ze kdyz vyberete hru ve formatu TAP nebo TRD,
spusti se automaticky bez nutnosti dalsich krokd.

Pokud vSak tuto moznost zakaZete, ZX Spectrum se spusti z ROM. V tomto pifipadé¢ mize byt v
zavislosti na typu pouzitého pocitace a ROM nutné zadat ptikaz k nacteni ru¢né, aby se hra spustila.
Povoleni moZnosti automatického spousténi poskytuje efektivnéjsi a pohodlngjsi zazitek, protoZe
konzole automaticky zpracovava nacitani a spousténi her ve formatu TAP nebo TRD.

Tato moznost je navrzena tak, aby bezproblémové fungovala jak s vestavénou paméti SE Basic ROM,
tak s origindlnimi pamét'mi ROM uloZenymi na karté SD. Je specialné pfizplisobena témto
konfiguracim ROM.

Pokud se rozhodnete pouzit alternativni ROM, je dulezité si uvédomit, Ze moznost automatického
spusténi hry nemusi fungovat spravné. Problémy s kompatibilitou mohou nastat, pokud konzole
oc¢ekava specifické konfigurace ROM.

Konfigurace automatického nacitani her

V nabidce nastaveni v €asti Ulozit / Nacist je mozné ulozit vSechna konfigura¢ni nastaveni pro
kazdou jednotlivou hru. Povolenim této moZznosti pred spusténim hry ZXT nacte difive uloZenou
konfiguraci specifickou pro danou hru.

Je dulezité zdiraznit, Ze pfi nacitani konfigurace ulozené pro jednotlivou hru se tento parametr
spolu s hlavnimi nastavenimi hlasitosti, jasu a titulni obrazovky nenacte. VSechny ostatni

parametry se vSak nactou.

Diky moznosti ukladat nastaveni pro jednotlivé hry poskytuje ZXT pohodlny zplsob, jak
prizptsobit zazitek z kazdé hry a zjednodusit nastaveni hry.

3.2.8 Ulozit / ZatiZzeni

Vybérem ikony Ulozit / Nacist se zobrazi nasledujici zobrazeni:

ZXT Settings

Save / Load

No game loaded

Obrazek 16.
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V nabidce nastaveni mizete konfigurace ukladat riznymi zpisoby.

V horni ¢asti je kulaté tlacitko s ikonou domecku, které umoznuje vratit vSechna nastaveni do
vychoziho stavu z vyroby.

Pro konfigurace jsou k dispozici ¢tyii pamét'ové sloty. Prvni slot, "vychozi", je specidlni, protoze
nacita konfiguraci, ktera je v ném ulozena pii zapnuti ZXT. Ostatni tfi sloty slouzi jako ulozisté pro
¢asto pouzivané konfigurace.

Kazdy pamétovy slot ma tlacitka "Save" a "Load" pro uklddani a nacitani konfiguraci.

Muzete také ulozit konfigurace specifické pro jednotlivé hry. Tlacitka "Ulozit aktualni
nastaveni hry" a "Nacist aktudlni nastaveni hry" se vztahuji k pravé spusténé hre.
Konfigurace se ulozi na kartu SD do stejného umisténi jako hra, jen s jinou piiponou
souboru.

U vestavénych her se konfigurace ukladaji do adresate "ZXT SYSTEM TEMP" v kofenovém
adresari karty SD. Ujistéte se, Ze tento adresar existuje, jinak operace ulozeni/nahrani selze.

Tyto moznosti ukladani umoziuji pohodInou spravu a obnovu nastaveni pro rizné scénare a hry.

3.3. Uzivatelské ovladaci panely a hry Library

3.3.1 Uvod

Vestavéné hry jsou na primarnim panelu zobrazeny prostfednictvim obrazki s nazvem, které
jsou doplnény odpovidajicim nazvem (nazvem). Po vybéru hry se zobrazi informaéni obrazek,
ktery nabizi doplilujici informace o vybrané hte.

Hraci mohou zahajit hru dotykem tlacitka Start nebo se vratit na hlavni panel vybérem tlacitka
Zrusit.

Tento koncept 1ze rozsifit na vSechny hry ulozené na karté SD, cozZ umoznuje vytvaret nové
ovladaci panely, na které se vejde az 50 her.

Pro usnadnéni tohoto postupu byl zaveden novy format souborti s nazvem ".ZTG" (ZX Touch
Game). Soubor ".ZTG" obsahuje vedle zapouzdieni hry v jejim plivodnim formatu (TAP, SNA,
780, TRD) také dalsi metadata tykajici se hry. Patii sem obrazek Title a Title (nazev) pro
zobrazeni na ovladacim panelu, stejn¢ jako obrazek Info a konfigurace ZXT.

Tento zapouzdiovaci format umoziuje zahrnout doplitkové metabloky, které jsou nezbytné pro
budouci funkce ZXT. Struktura formatu slozena z nezavislych blokd, které mohou, ale nemusi byt
v souboru ptitomny, zajistuje bezproblémovou kompatibilitu s nadchazejicimi iteracemi.

Proces vytvareni soubort ".ZTG" je jednoduchy a Ize jej provadét vyhradné v samotné konzoli diky
integrovanému nastroji pro konverzi v prohlize¢i her ZXT. Po konverzi se hry automaticky ulozi do
knihovny her, ur¢ené slozky umisténé na karté¢ SD na adrese SD:/ZXT SYSTEM/LIBRARY.

Hry ulozené v knihovné her pak Ize uspotradat na ovladacich panelech. Kazdy Dashboard,
reprezentovany samostatnym souborem, naptiklad Dashboard1.dsh, Dashboard2.dsh atd., je ulozen
v adresari SD karty na adrese SD:/ZXT SYSTEM/Dashboards. Tyto soubory Dashboard obsahuji
odkazy na hry ".ZTG" z knihovny her spolu s jejich pfislusSnymi rozvrzenimi.
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Vsechno, co se tyka knihovny her a uzivatelsky vytvorenych ovladacich panelt, je ulozeno
vyhradné na karté SD ve slozce SD:/ZXT _SYSTEM; Zadna z téchto dat nejsou uloZena v samotné
konzoli. Uzivatelé proto mohou jednoduchou vyménou karty SD bez namahy ptijmout zcela novou
konfiguraci ovladacich panelt. Slozku SD:/ZXT SYSTEM ani jeji podslozky neni nutné vytvaret
rucné, protoze se pii vyuziti téchto funkei vytvareji automaticky.

3.3.2. Sprava ridicich panelu
3.3.2.1. Vytvareni a navigace na ovladacich panelech

Chcete-li vytvoftit novy pristrojovy panel, jednoduse stisknéte a podrzte libovolné prazdné misto v
aktualnim pfistrojovém panelu. Tésn€ nad dotykovym bodem se zobrazi maly ukazatel prab¢hu,
ktery udava pozadovanou dobu trvani podrzeni. Jakmile se ukazatel pribéhu zaplni, zobrazi se
nabidka ovladaciho panelu, ktera nabizi riizné moznosti v zavislosti na kontextu. Pokud vytvéfite
prvni fidici panel, coz také znamena, ze se pravé nachazite na primarnim fidicim panelu, zobrazi se
pouze jedna moznost: "Novy fidici panel", vedle moznosti "Ukoncit". Kromé toho Ize nabidku
zaviit klepnutim mimo jeji hranice a lze ji pfesunout uchopenim jejiho nazvu a pretazenim.

%, Dashboard 1
(®  Add Game

) New dashboard

1 Delete dashboard

% @&
BEETHOVEN Aliens = BEETHOVEN

Po vybéru moznosti "Novy pfistrojovy panel" se vygeneruje novy prazdny piistrojovy panel s
jedinou ikonou - znamym vstupnim bodem do obsahu karty SD. Tento postup 1ze opakovat a
vytvoftit tak dal$i ovladaci panely. V pravém hornim rohu ProhliZzece her se objevi indikator, ktery
zobrazuje aktudlni pocet palubnich desek z celkového poctu. Primarni ovladaci panel je oznacen
jako "0", zatimco dalsi ovladaci panely jsou postupné Cislovany jako "1", "2", "3" atd.

Navigace mezi pfistrojovymi panely je usnadnéna tlacitky umisténymi na levé a pravé strané.
Uzivatelé mohou také navigovat pomoci joysticku nebo levého d-padu.

3.3.2.2. Odstranéni a zména usporadani pristrojové desky

Stejné jako vytvoreni nového ovladaciho panelu je mozné i jeho odstranéni. Moznost "Smazat
panel" v nabidce vSak funguje pouze tehdy, kdyz je panel prazdny. Potvrzeni je nutné provést
stisknutim tlacitka "Ano", které se zobrazi spolu se zpravou v dolni ¢asti obrazovky.
Ptistrojové panely nejsou pevné sefazeny, lze je ménit. Toho 1ze dosahnout vybérem moznosti
"Ptesunout vlevo" nebo "Ptesunout vpravo" v nabidce, kdykoli je to mozné.

Primarni ovladaci panel oznaceny jako "0", ktery obsahuje vestavéné hry, nelze odstranit ani
piesunout.

3.3.2.3. Pfidani her na ovladaci panel

Moznost "Pfidat hru" slouzi k umisténi her na ovladaci panel, které byly diive ulozeny v
knihovné her jako soubory ZTG. Po vybéru této moznosti se automaticky zobrazi obsah
Knihovny her. Vybrana hra z Knihovny her se navic
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umistény na konci seznamu. Alternativné muzeme hru pfidat na ovladaci panel také pomoci
funkce kopirovat/vlozit. Diky tomu ji mizeme zkopirovat z libovolného ovladaciho panelu,
vcetné toho primarniho oznaceného Cislem "0".

Stejnym zptsobem, jakym se otevira nabidka palubni desky (stisknutim a podrzenim tlacitka na
prazdném misté na palubni desce), 1ze otevtit i nabidku hry stisknutim a podrZzenim titulniho
obrazku hry. Pokud je toto provedeno u vestavéné hry na primarnim panelu, nabizi se kromé
moznosti "Ukoncit" a "Spustit hru" také moznost "Kopirovat". Pomoci této moznosti se hra ulozi
do schranky a lze ji zkopirovat na libovolny uzivatelsky panel pomoci moznosti "Vlozit" v nabidce
panelu. Tuto funkci kopirovéani/vkladani 1ze pouzit i pro hry umisténé na uzivatelskych panelech z
knihovny her.

Delete

Start Game

BEETHOVEN

BEETHOVEN

3.3.2.4 Odstranéni her z palubni desky

Odstranéni hry z ovladaciho panelu se provadi pomoci moznosti "Delete" v nabidce hry. Po vybéru
této moznosti konzole oznac¢i vybranou hru blikanim jejiho titulniho obrazku. Soucasné se na
obrazovce zobrazi zprava, kterou je tieba potvrdit, aby byla hra skutecné odstranéna. Pokud je hra
odstranéna z ovladaciho panelu, neznamena to, ze je odstranéna z knihovny her. Jak se hra z
Knihovny her odstrani, bude vysvétleno v nasledujici kapitole.

3.3.2.5 Zména umisténi her v ramci ovladaciho panelu

Pti ptidani nové hry na ovladaci panel se hra automaticky umisti na konec seznamu. Toto vychozi
poradi vSak nemusi byt vzdy vhodné. Chcete-li upravit usporadani her, mizete pouzit moznost
"Pfesunout" v nabidce her. Po vybéru této moznosti konzole zvyrazni zvolenou hru blikanim jejiho
titulniho obrazku. Nasledujici krok zahrnuje vybér pozadovaného umisténi hry. Toho dosdhneme
klepnutim na hru umisténou piesné tam, kam chceme vybranou hru umistit. Jakmile zvolime
umisténi, hra se podle toho umisti, coz zpusobi, Ze se vSechny ostatni hry posunou o jedno misto
doptedu. Pokud se rozhodnete piesun zrusit, miizete jednoduse vybrat tlacitko "Zrusit", které je
pohodIné umisténo ve spodni ¢asti obrazovky spolu s vyzvou.

3.3.3. Pridani her do knihovny her

Chcete-li piidat hru na ovladaci panel, je tfeba ji prevést do formatu ZTG a poté ulozit do
knihovny her. ZXT k tomuto ucelu poskytuje uzivatelsky ptivétivy nastroj. Pfed prevodem je
vhodné nastavit vS§echny potifebné parametry v konfiguraci ZXT specifické pro danou hru, véetné
mapovani fyzickych klaves, nastaveni joysticku, moznosti ROM, ULAplus a dalsich.
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Po nastaveni konfigurace vyhledejte na karté SD soubor hry a stisknéte a podrzte pole s ndzvem
souboru, jak je znadzornéno na obrazku niZe. Po dokonceni ukazatele pribehu se zobrazi nabidka
souboru.

Game Browser 0 ) Game Browser
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Pomoci tohoto jednoduchého, ale G¢inného nastroje miizeme vybrany soubor (.TAP, .SNA, .Z80,
.TRD) obohatit o zadkladni metadata, jako je nazev, obradzek nazvu, informacni obrazek a
konfigurace ZXT. Bez namahy tyto prvky spoji do jednotného souboru ZTG a automaticky jej ptida
do nasi knihovny her, aby jej bylo mozné umistit na ovladaci panel.

3.3.3.1. Nazev hry

Nazev, ktery se nakonec zobrazi na pristrojové desce, se zadava pomoci klavesnice do bilého pole
pro upravu textu (1). Edita¢ni pole se automaticky vyplni ndzvem souboru bez ptipony, ale
muzeme jej samoziejme¢ zmenit. Na této kldvesnici jsou prepinaci klavesy CAPS SHIFT a
SYMBOL SHIFT pro snadnéjsi psani. Je-li zapnuta funkce CAPS SHIFT, Ize klavesy 5 a 8 pouzit
k posunu kurzoru, zatimco klavesa nula pak slouzi k vymazani textu na levé stran¢ kurzoru. Kdyz
sviti SYMBOL SHIFT, klavesa nula slouzi k mazéani textu na pravé stran¢ kurzoru.

Text, ktery jsme upravili, se také vytiskne pod obrazkem Title (5) naformatovany tak, jak ho
uvidime na piistrojové desce.
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3.3.3.2. Typ pocitace

V casti "Typ pocitace" (2) je tieba urcit typ pocitace, ktery bude emulator pro tuto hru emulovat. V
konzoli ZXT obvykle neni parametr typu pocitace obsazen v nastavenich ulozenych pod sloty
(vychozi, slotl atd.) nebo pod polozkou "Ulozit aktudlni nastaveni hry". Misto toho je tfeba jej urcit
pii kazdém spusténi hry z karty SD. V souboru ZTG je vSak tato informace ulozena spolu s celou
aktualni konfiguraci ZXT.

3.3.3.3. Titulni obrazek
Pti vytvareni titulniho obrazku mate v ¢asti (3) k dispozici tfi rizné moznosti.
- "Ze souboru hry

Pokud vyberete moznost 'Ze souboru hry', ZXT se pokusi extrahovat obrazek z vybraného souboru,
aniz by spustil hru. V ptipad¢ soubort .TAP vyhleda blok o velikosti obrazovky ZX Spectrum, a
pokud né&jaky existuje, zobrazi jej jako obrazek v ramci snimku. Soubory snimki (.SNA, .Z80)
vzdy obsahuji obsah obrazovky v dob¢ potizeni snimku. U soubortit TRD se vSak ZXT o nalezeni
takového snimku nepokusi.

- "Z videopaméti

Vybérem druhé moznosti, "Z videopaméti", bude ZXT snimat aktudlni obraz zobrazeny na
obrazovce emulatoru. To znamena, ze pokud spustite hru pied otevienim tohoto nastroje a
pozastavite ji na obrazovce vhodné pro titulni obrazek, bude tento obrazek zobrazen v rdmci
snimku.

Pokud navic stisknutim tlacitka s ikonou slozky skryjete Prizkumnika her a pokracujete v emulaci
a poté se opctovnym stisknutim vratite do nastroje, bude z videopaméti emulatoru zachycen novy
obraz. To umoznuje plynulou aktualizaci titulniho obrazku na zéklad¢ aktualniho stavu hry.

V obou ptipadech, "Ze souboru hry" i "Z videopaméti", mizete obraz upravit zvétSenim a zménou
polohy v bilém ramecku. Pfiblizeni se ovlada posuvnikem na levé strang titulniho obrazku (4) a
zménu polohy Ize provést pietazenim obrazku v rdmci ramecku. V uvedeném prtikladu je titulni
obrazek zvétSenou a vystfedénou ¢asti titulniho obrazku hry.

- 'Ze souboru .jpg’

Nejlepsich vysledkti dosdhneme pouzitim tfeti moznosti "Ze souboru .jpg". Vyzaduje vSak o néco
vice usili nez pfedchozi dvé moznosti.

Tato moznost pouziva piredem piipraveny obrazek, ktery je tfeba ulozit na kartu SD ve formatu
"jpg". Aby byl obrazek tispésné pfijat, musi byt v definovaném rozliSeni 144x208 a v zakladnim
formatu JPEG, nikoli v progresivnim formatu JPEG.

Zakladni format JPEG dekomprimuje obrazek shora dolii v jednom priichodu a cely obrazek nelze
zobrazit, dokud neni zcela nacten. Naproti tomu progresivni formdt JPEG umoziuje postupné
nacitani obrazu. Zacina s nizkym rozlisenim a postupné pridava detaily, dokud neni obrdzek plné
nacten. To umoznuje uzivateliim s pomalejsim pripojenim k internetu rozpoznat obsah obrazku
jesté pred jeho uplnym nactenim.
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Ackoli je zakladni a piivodni format, mnoho aplikaci pouzivanych pro zpracovani obrazkt uklada
obrazky ve vychozim nastaveni v progresivnim formatu. Vzdy je vSak také mozné pti ukladani
souboru upravit na zakladni format JPEG.

Aby ZXT soubor 'jpg' nasel, mél by byt umistén ve stejné slozce na karté¢ SD jako samotnd hra.
Kromé¢ toho musi ndzev obrazku odpovidat ndzvu souboru hry s pfidanim pfedpony "T " a
pripony souboru ".jpg". Pokud se naptiklad soubor hry jmenuje JSW.TAP, m¢l by byt prislusny
obrazek oznacen jako T _JSW jpg.

3.3.3.4. Informac¢ni obrazek

Pokud si ptejete, aby se pfi spusténi hry z ovladaciho panelu zobrazila informacni obrazovka,
musite zaskrtnout policko Info image (6).

Pokud tuto moznost zaskrtnete, ZXT vyhleda na kart¢ SD ptislusny soubor '.jpg' (mél by byt
umistén ve stejné slozce jako hra) a zobrazi jej na obrazovce. Po potvrzeni tlacitkem "Potvrdit"
bude informacni obrazek zahrnut do finalniho souboru ZTG. Podobn¢ jako obrazek Title musi byt
tento soubor JPEG v zakladnim formatu a mit rozliSeni 796x600. Nazev obrazku se navic musi
shodovat s ndzvem souboru hry s pfidanou pifedponou "I " a ptiponou souboru ".jpg". Pokud se
naptiklad soubor hry jmenuje JSW.TAP, mél by byt pfislusny obrazek oznacen jako I JSW jpg.

3.3.3.5. UloZeni hry do knihovny her

Jakmile je vSe vybrano a nastaveno, stisknéte tlacitko "Add game"(7). Néastroj poté ulozi hru do
knihovny her jako soubor .ZTG'. V ramci Knihovny her zlistane ndzev souboru totozny s
puvodnim nazvem souboru s ptidanou piiponou ZTG'. Pokud byl naptiklad piivodni nazev
JSW.TAP, bude hra v knihovné her reprezentovana jako JSSW.TAP.ZTG. Pokud pievod zopakujete
u stejného ptivodniho souboru, bude hra v Knihovné her ptepsana novou hrou. Chcete-li hru z
Knihovny her odstranit, ptejdéte do slozky SD:/ZXT SYSTM/Library, oteviete nabidku soubort
pozadované hry a vyberte moznost "Delete". Upozoriiujeme, ze moznost 'Delete’ (Odstranit) je k
dispozici pouze v této slozce a v jinych slozkéach karty SD se nenabizi.

4. Aktualizace firmwaru :

Stejné jako u mnoha jinych zatfizeni se na firmwaru konzole ZXT neustale pracuje a dochazi k jeho
vylepSovani a opravam chyb. Aby konzola zlstala aktualni a fungovala optimalné¢, jsou zasadni
snadné a jednoduché aktualizace firmwaru.

Aktualizace firmwaru je jednoduchy proces, ktery usnadiiuje specialni aplikace zabudovana do
zafizeni ZXT jako samostatny softwarovy modul. Tato konstrukce umoziuje bezproblémové
aktualizace a poskytuje bezpe€nostni mechanismus pro ptipad netspésnych nebo ¢astecnych
aktualizaci.

Aplikaci pro aktualizaci firmwaru, zndmou jako Firmware Update Tool (FUT), Ize otevfit
nasledujicim postupem: Stisknéte a podrzte soucasné vSech osm tlacitek a poté zapnéte
konzoli. Tato akce spusti integrovany systém BIOS, aby misto bézného firmwaru ZXT spustil
program FUT.
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FUT lze také aktualizovat. O tento proces se stara integrovany systém BIOS. Pokud systém BIOS
pted spusténim FUT zjisti pfitomnost spravnych soubori s ptiponou ".efu" v adresati

" H7 Autoboot " na karté SD, automaticky tyto soubory zapise a aktualizuje bez nutnosti zasahu
uzivatele. To umoziiuje soub&znou aktualizaci firmwaru ZXT 1 FUT a zajiStuje jejich aktualnost a
synchronizaci.

4.1. Nastroj pro aktualizaci firmwaru (FUT)

Po spusténi FUT systémem BIOS se zobrazi nasledujici zprava:

= Firmware update tool v1.08

> | @ L& | |48

System Volume Information 2023-06-01 09:46:22
_H7_Autoboot_ <DIR> 2023-06-01 09:48:24
ROMs <DIR> 2023-06-01 09:48:28
ZXT_SYSTEM_TEMP <DIR> 2023-06-01 09:48:28
Games_2020 <DIR> 2023-06-01 09:49:21
cap <DIR> 2023-06-01 09:53:01
Firmwares <DIR> 2023-06-01 10:33:01
Obrazek 17.

FUT nabizi dvé moznosti piistupu k souboru .efu: ziskat jej z karty SD nebo jej stahnout piimo ze
serveru zxt.efu-server.com pomoci pfipojeni WiFi k internetu. V horni ¢4sti obrazovky jsou dvé
tlacitka, ktera umoznuji volbu mezi t€émito dvéma rezimy.

4.1.1. Aktualizace z karty SD

Na obrazku 17 je vybrana moznost Karta SD. Zobrazi se obsah karty SD, pficemz se zobrazi pouze
adresate a soubory .efu. Ostatni formaty souborl se nezobrazuji. Navigace v seznamu soubortl se
provadi stejnym zptisobem jako v prohliZeci her. Po vybéru souboru se zobrazi nasledujici
obrazovka.

= Firmware update tool v1.08

3 7
SD:/Firmwares
|EImar_ZXT_GP1_v1_06.efu |
Build time: 1.6.2023. 10:32:44 New features:
Company: Elmar
Product:  ZXT

Firmware: GP1

Version:  v1.06

Source validation Erasing
Programming Verifying

Target validation Run Application Upgrade

Obrazek 18.

Progress...
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V levé Casti obrazovky najdete zakladni informace o firmwaru, zatimco v bilém okné na pravé strané
se mohou objevit dalsi informace, které jsou uloZeny v souboru .efu firmwaru.

NizZe uvedené moznosti nevyzaduji zadné Gpravy a doporucujeme je ponechat tak, jak byly nacteny
nastrojem Firmware Update Tool ze souboru .efu. Posledni moznost, "Run Application" (Spustit
aplikaci), umoziuje nastavit, zda se ma po aktualizaci okamzité spustit konzola ZXT.

Chcete-li zah4jit aktualizaci firmwaru, stisknéte tlacitko "Upgrade" a vyckejte na zpravu, ze
aktualizace prob¢hla uspésne.

Doba trvani procesu aktualizace zavisi na velikosti instalované¢ho firmwaru. Béhem aktualizace je
prabeh indikovan ukazatelem pritbéhu a dokonceni procesu muze trvat nékolik minut. Bud'te trpélivi a
nechte aktualizaci dokoncit, aniz byste pierusili nebo vypnuli konzolu ZXT.

Po dokonceni aktualizace muZete nastroj pro aktualizaci firmwaru ukoncit klepnutim na
tlac¢itko ukonceni v pravém hornim rohu nebo provedenim cyklu napajeni. Tim se vratite do
aktualizovaného firmwaru ZXT.

4.1.2. Aktualizace ze stranek internet

Chcete-li firmware aktualizovat pfes internet, musite se nejprve pfipojit k siti WiFi. Klepnutim na
tlacitko s koleckem, které se nachazi vlevo od tlacitka pro ukonceni, ziskate ptistup k nastaveni.
Zobrazi se nasledujici obrazovka:

Firmware update tool v1.08

Available WiFi networks / EFU Server url

DIRECT-24-HP Smart Tank 510

SD:/Firmy

@I Elmar_ZX1

netmedia
Elmar3
welkom

netmedia2
AsinAnawa

DISCONNECT

/=

zxt.efu-server.com:9999

Obrazek 19.

V seznamu se zobrazi vSechny dostupné sit¢ v oblasti. Vyberte sit’ ze seznamu a klepnéte na
"Ptipojit". Na obrazovce se zobrazi klavesnice pro zadani hesla sit€. Po potvrzeni a GspéSném
pripojeni se vedle nazvu sité zobrazi zelené zaskrtnuti. Jakmile sit’ pouzijete, bude si ji pamatovat a
nebudete muset heslo zadévat znovu.

Zapamatované sit¢ jsou oznaceny ndzvem s diakritikou. Chcete-li zapomenout sit’, kterd neni
aktualné ptipojena, pouzijte tlacitko "Zapomenout".

POZNAMKA: ZXT nepodporuje sité 5G WiFi, pouze sité 2,4G WiFi.
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Po uspésném pripojeni k siti WiFi mtizeme klepnout na tlacitko pro pfistup k serveru, které se
nachdzi nahote uprostied vedle tlacitka karty SD.

Poté se na obrazovce zobrazi seznam souborl efu dostupnych na internetovém serveru. Dal$i postup je
totozny s tim, kdyz provadime aktualizaci z karty SD.
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EU prohlaSeni o shodé:
Pro nésledujici zatizeni:

Nazev produktu: Model : ZXT-001

Nazev vyrobce: Adresa vyrobce: ELMAR electronic d.o.o:

Kopilica 5, 21000 Split, CHORVATSKO
Normativni dokumenty:
EN 55032:2015+A1:2020+A11:2020

EN 55035:2017+A11:2020
RoHs - smérnice 2011/65/EU

Oznaceni CE

C€

Vyrobil:

ALELMAR

ELECTRDNIB

Distribuce:

':lil

— |

r._.l
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